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Ön koşul Dersler  

Dersin Dili Türkçe 

Dersin Türü Zorunlu 

Dersin Koordinatörü  

Dersi Veren   

Dersin Yardımcıları  

Dersin Amacı Bu ders birinci yıl öğrencilerine,  Dünyadaki atçılık uygulamalarının gelişim 

süreçlerini, uygulama biçimlerini ve kurallarını seçilmiş örneklerle anlatmak ve 

kavratmak amaçlanmıştır. 

Dersin Öğrenme Çıktıları Bu dersin sonunda öğrenci; 

1. Türkiye’deki Atçılık ve Antrenörlük uygulamalarını bilir, 

2. Dünya’daki Atçılık ve Antrenörlük uygulamalarını bilir, 

3. Atlı oyunları ve amaçlarını bilir, 

4. Atlı sporları ve nerelerde nasıl yapıldıklarını bilir, 

5. Atlı iş ve gösterileri bilir, 
6. Türkiye ve Dünya’daki binicilik okullarını ve uygulamalarını bilir. 

Dersin İçeriği Türkiye ve Dünya’daki atçılık ile ilgili yapılan uygulamaların genel 

özelliklerinin, tarihçesinin, sınıflamalarının ve türlerinin öğretilmesine yöneliktir. 

Haftalar Konular 

1 Ders kaynaklarının tanıtılması 

2 Atlı oyunlar: Uluslararası Oyunlar, Bireysel ve Takım Oyunları: Rodeo, Fox 

Hunting, Polo, Tent Pegging, Push Ball, Horse Ball. 

3 Atlı oyunlar: Geleneksel Oyunlar, bireysel ve takım oyunları: Arkan tartış, At 

Omuraulaştırıu, Audarıspak, Cirit, Boy Sultançikov, Buzkaşi, Cigitovka 

4 Atlı Sporlar: Uluslararası Sporlar: Dressage (At Terbiyesi), Show Jumping (Engel 

Atlama), Cross Country (Arazi Parkuru), Endurance (Dayanıklılık), Eventing (Üç 

gün Yarışı- Konkur Komple), Riding- Hacking (Biniş), Reining (Dizginleme) 

5 Atlı Sporlar: Uluslararası Sporlar: Vaulting (Atlı Jimnastik), Driving- Harness 

(Araba Sürüşü), Combined Driving (Kombine Sürüş), Pleasure Driving (Keyif 

Sürüşü),  

6 Atlı Sporlar: Uluslararası Sporlar: Recreational Driving (Eğlence Sürüşü), Pony 

Club (Çocuk Binicilik Kulübü), Tetrathlon (Dört Branş Yarışı), Para- Equestrian 

(Bedensel engelliler Atlı Sporları) 

7 Ara Sınav 

8 Atlı Sporlar: Geleneksel Sporlar: Cigitovka 

9 At Yarışları: Uluslararası Yarışlar: Düz Koşu Yarışları (Racing), Açık Yarış, 

Vadeli Yarış, Muayyen İkramiyeli Yarış,  Yekunlu Yarış, Maç, Handikap 
Yarışları, Şartlı Yarış,   

10 At Yarışları: Uluslararası Yarışlar: Engelli Yarışlar (Steeplechase), Tırıs At 

Yarışları,  Düz Tırıs Yarış (Trotter Racing), Arabalı Tırıs Yarış (Harness Trotter 

Racing), Geleneksel Yarışlar: Rahvan At Yarışları, Alman Bayga 

11 Atlı İş ve Gösteriler: Yük Taşıtma, Yük Çektirme (Arabaya Koşma), 

Hypoteraphy (Atlı Terapi), Çobanlık,  Atlı Sirkler, Tiyatro ve Sinema Endüstrisi 

12 Atlı İş ve Gösteriler: Binicilik Okulları: İspanyol Binicilik Okulları, Fransız 

Versailles Binicilik Okulu, Fransız Saumur Binicilik Okulu 

13 Atlı İş ve Gösteriler: Binicilik Okulları: Avusturya Majestic White Horses 

Binicilik Akademisi,  

14 Atlı İş ve Gösteriler: Binicilik Okulları: Rus Nevzorov Binicilik Okulu (Hot 

Ecole), Atlı iş ve Gösteriler: Atlı Güvenlik 

Genel Yeterlilikler 

1. Dünyadaki atçılıkla ilgili uygulamaları öğrenir, 

2. Atçılık ile ilgili uygulamaların yapılabilirliğini hayata geçirebilme yeteneğini kazanır, 

3. Atlı oyunları, Atlı sporları, Atlı iş ve gösterileri öğrenir. 
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Değerlendirme Sistemi 

Ara sınav: % 40 

Final: % 60 

Bütünleme: 



PROGRAM ÖĞRENME ÇIKTILARI İLE  

DERS ÖĞRENİM ÇIKTILARI İLİŞKİSİ 

 PÇ1 PÇ2 PÇ3 PÇ4 PÇ5 PÇ6 PÇ7 PÇ8 PÇ9 PÇ10 

ÖÇ1 5 4 5 4 4 4 4 4 5 4 

ÖÇ2 4 4 5 5 4 4 5 5 5 5 

ÖÇ3 5 5 4 5 4 5 4 4 4 5 

ÖÇ4 5 4 5 4 4 4 5 5 5 5 

ÖÇ5 5 4 5 5 5 4 5 5 4 5 

ÖÇ6 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 

ÖÇ: Öğrenme Çıktıları      PÇ: Program Çıktıları 

Katkı Düzeyi 1 çok düşük 2 düşük 3-Orta 4- Yüksek 5- Çok Yüksek 

Program Çıktıları ve İlgili Dersin İlişkisi 

 PÇ1 PÇ2 PÇ3 PÇ4 PÇ5 PÇ6 PÇ7 PÇ8 PÇ9 PÇ10 

Atçılık ve 

Antrenörlük 

Uygulamaları 

5 4 5 5 4 4 5 5 5 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


